lasses de decouvertes

in, _observa to:re

Route du Charron ‘ | : 04.71.59.56.77
43 550 Saint-Front ‘ ‘Fax : 04.71.59.52.77
Email : cap.st-front@wanadoo.fr
Site internet : www.cap-st-front.net

/z'//mme//




Sommaire

1. Présentation générale du séjour
- les objectifs
- les activités proposées
2. Lien avec le descriptif des programmes scolaires officiels

3. Descriptif détaillé des activités proposées

4. Détail de la prestation d’activité

Annexes

- Exemples de programmes d’un séjour « astronomie » 5 jours (modulable selon vos envies)

- Les sites internet a consulter



1.Présentation générale du séjour

Entre observations, montages, manipulations, modélisations et visite d’un observatoire les enfants
quitteront rapidement la terre pour un voyage de découverte inoubliable, vers I'infini et au-dela...

Le programme pour sa grande majorité se déroule sur le centre. Une journée jusqu’au soir, en dehors
des murs, permettra de visiter 'observatoire Hubert Reeves de « planéte mars » ( @ 30 min du centre), site de
découverte et lieu de pratiques et de sensibilisation a I'astronomie

Nous mettons les éleves dans une situation de découverte active et ludique. Nous portons une attention
particuliére aux conditions de déroulement et d’encadrement des activités pour assurer une sécurité maximale.

Les objectifs du séjour

L’objectif principal est de mettre I'astronomie a la portée des enfants, par des manipulations,
des ateliers de sciences, des observations afin de développer leur intérét et leur curiosité.

Sous objectifs
e Savoir se repérer dans le ciel

e Comprendre le ciel et les astres
e Expliquer des phénoménes comme le jour, la nuit et les saisons
e Découvrir le fonctionnement des instruments utilisés en astronomie

e Retour sur I'histoire de la conquéte de I'espace

e Savoir observer, questionner, manipuler et expérimenter

Les activités proposées

-Reconstitution du systeme solaire par maquettes et jeu

-La lune et les éclipses comment ¢a marche ? Et 'alternance jour et nuit ? Travail sur maquettes
-Planétarium gonflable et carte du ciel a fabriquer pour reconnaitre les différentes constellations
- Vidéos sur les grands moments historiques de la conquéte de I'espace

-L’histoire et construction de fusée a eau — décollage immédiat !

- Visite de I'observatoire : I'histoire du projet, le fonctionnement des instruments et la pratique de I'astronomie




Le programme la Téte dans les étoiles a été élaboré en partenariat avec le Centre de culture
scientifique, technique et industrielle (CCSTI) de I’Ardeche. Cette identité est spécialisée dans la
médiation scientifique adaptée a tous les publics. Différentes thématiques sont abordées sur trois lieux
dont « planéte mars, observatoire Hubert Reeves », jusqu’a l'itinérance au sein des structures ou des
écoles.

Z.0M

sUR Planéte Mars - Observatoire Hubert Reeves, c’est le pole astronomie
de L’Arche des Métiers, CCSTI de I’Ardeche.

Ecole d’astronomie départementale, Planéte Mars Observatoire Hubert Reeves est un site de
découverte et un lieu de pratiques et de sensibilisation a I'astronomie. Situé sur la commune de Mars,
le site possede de nombreux instruments de qualité pour I'observation du ciel. Il est utilisé
régulierement par I'association du Club d’Astronomie de Mars (CAM) et est ponctuellement ouvert au
grand public.

La coupole abrite un télescope RC 600, spécialisé dans la photographie et I'étude des astres. La
grande qualité de I'observatoire est basée sur ses outils (lunettes, télescopes, scolarscope, logiciel de
planétarium, bibliothéque) ainsi que sur la qualité du ciel de Mars éloigné de la pollution lumineuse.
Les principales activités du site reposent sur les soirées-observation qui permettent de se familiariser
avec les objets célestes.

Le CAM, association d’éducation populaire s’y réunit trés régulierement (détection d’exo planétes,
occultation d’étoiles par des astéroides, phémus, spectrographie et astrophotographie).




2.Lien avec le descriptif des programmes scolaires officiels
» Connaissances et compétences pouvant étre mises en ceuvre au cours du séjour

CYCLE 2 (bultetin officiel hors-série n° 3 du 19 juin 2008).

DECOUVERTE DU MONDE

Au CP et au CE1, les éléves ont un acces plus aisé aux savoirs grace a leurs compétences en lecture et en mathématiques. lls acquiérent
des repéres dans le temps et I'espace, des connaissances sur le monde et maitrisent le vocabulaire spécifique correspondant. Ils
dépassent leurs représentations initiales en observant et en manipulant.

Les éléeves commencent a acquérir les compétences constitutives du brevet informatique et internet (B2i). Ils découvrent et utilisent les
fonctions de base de I'ordinateur.

1- Se repérer dans I'espace et le temps

Les éléves découvrent et commencent a élaborer des représentations simples de I'espace familier : la classe, I'école, le quartier, le village,
la ville. lls comparent ces milieux familiers avec d’autres milieux et espaces plus lointains. lls découvrent des formes usuelles de
représentation de I'espace (photographies, cartes, mappemondes, planisphéres, globe).

Les éleves apprennent a repérer 'alternance jour-nuit, les semaines, les mois, les saisons. lls utilisent des outils de repérage et de mesure
du temps : le calendrier, I'horloge. Ils découvrent et mémorisent des repéres plus éloignés dans le temps : quelques dates et personnages
de I’histoire de France ; ils prennent conscience de I'évolution des modes de vie.

2 - Découvrir le monde du vivant, de la matiére et des objets

Les éleves repérent des caractéristiques du vivant : naissance, croissance et reproduction ; nutrition et régimes alimentaires des animaux.
Ils apprennent quelques regles d’hygiene et de sécurité personnelles et collectives. Ils comprennent les interactions entre les étres vivants
et leur environnement et ils apprennent a respecter I'environnement.

IIs distinguent les solides et les liquides et pergoivent les changements d’états de la matiére. Ils réalisent des maquettes élémentaires et
des circuits électriques simples pour comprendre le fonctionnement d’un appareil.

MATHEMATIQUES

L’apprentissage des mathématiques développe I'imagination, la rigueur et la précision ainsi que le golt du raisonnement.

La connaissance des nombres et le calcul constituent les objectifs prioritaires du CP et du CE1. La résolution de problémes fait I'objet d’un
apprentissage progressif et contribue a construire le sens des opérations. Conjointement une pratique réguliere du calcul mental est
indispensable. De premiers automatismes s’installent. L’acquisition des mécanismes en mathématiques est toujours associée a une
intelligence de leur signification.

1 - Nombres et calcul

Les éleves apprennent la numération décimale inférieure a 1 000. lls dénombrent des collections, connaissent la suite des nombres,
comparent et rangent.

Ils mémorisent et utilisent les tables d’addition et de multiplication (par 2, 3, 4 et 5), ils apprennent les techniques opératoires de
I’addition et de la soustraction, celle de la multiplication et apprennent a résoudre des problemes faisant intervenir ces opérations.

3 - Grandeurs et mesures

Les éleves apprennent et comparent les unités usuelles de longueur (m et cm ; km et m), de masse (kg et g), de contenance (le litre), et de
temps (heure, demi heure), la monnaie (euro, centime d’euro). lls commencent a résoudre des problémes portant sur des longueurs, des
masses, des durées ou des prix.

4 - Organisation et gestion des données

L'éleve utilise progressivement des représentations usuelles : tableaux, graphiques.

Le langage :

—  Elargir le vocabulaire permettant ainsi de mettre des mots sur ses expériences, ses opinions, ses sentiments.
S’exprimer de fagon précise a I'oral comme a I'écrit.

Le vivre ensemble :

— Se construire comme sujet et comprendre sa place dans le groupe a travers les apprentissages fondamentaux
— Connaitre quelques regles d'hygiéne relatives a la propreté, a I'alimentation et au sommeil.




Cycle 3 (buttetin officiel hors-série n° 3 du 19 juin 2008).

Dans le domaine des sciences expérimentales et technologiques :

Les sciences expérimentales et les technologies ont pour objectif de comprendre et de décrire le monde réel, celui de la nature
et celui construit par I'Homme, d’agir sur lui, et de maitriser les changements induits par I'activité humaine. Leur étude contribue a faire
saisir aux éleves la distinction entre faits et hypotheses vérifiables d’une part, opinions et croyances d’autre part.

Observation, questionnement, expérimentation et argumentation pratiqués, par exemple, selon I'esprit de la Main a la pate sont
essentiels pour atteindre ces buts ; c’est pourquoi les connaissances et les compétences sont acquises dans le cadre d’une démarche
d’investigation qui développe la curiosité, la créativité, I'esprit critique et I'intérét pour le progrés scientifique et technique.

Familiarisés avec une approche sensible de la nature, les éleves apprennent a étre responsables face a I’environnement, au monde vivant,
a la santé. lls comprennent que le développement durable correspond aux besoins des générations actuelles et futures. En relation avec
les enseignements de culture humaniste et d’instruction civique, ils apprennent a agir dans cette perspective.

Les travaux des éleves font I'objet d’écrits divers consignés, par exemple, dans un carnet d’observations ou un cahier d’expériences.

Le ciel et la Terre

Le mouvement de la Terre (et des planétes) autour du Soleil, la rotation de la Terre sur elle-méme ; la durée du jour et son changement
au cours des saisons.

Le mouvement de la Lune autour de la Terre.

Lumiéres et ombres.

Dans le domaine du Langage :

— S’entrainer a prendre la parole devant d’autres éléves pour reformuler, résumer, raconter, décrire, expliciter un raisonnement,
présenter des arguments.

—  Apprendre a tenir compte des points de vue des autres, a utiliser un vocabulaire précis appartenant au niveau de la langue
courante, a adapter ses propos en fonction de ses interlocuteurs et de ses objectifs.

—  Etre capable d’écouter, de poser des questions, d’exprimer son point de vue, ses sentiments.
—  Comprendre des textes informatifs et documentaires.

—  Acquérir du nouveau vocabulaire.

Dans le domaine de la géographie :

—  Décrire et comprendre comment les hommes vivent et aménagent leurs territoires.
—  Etudier le paysage.

—  Découvrir une région ou un lieu différent de celui d’origine.




3. DESCRIPTIF DETAILLE
DES ACTIVITES PROPOSEES
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N’hésitez pas a nous contacter

pour composer un séjour multi-activités
(Autres thématiques possibles : ferme-équitation-histoire-vent-Environnement-Eco-citoyenneté-Sport)

4.Détail de la prestation d’activité :

U'encadrement

L'activité est encadrée par un animateur compétent dans le domaine de |'astronomie,

de I'éducatif et de la pédagogie..
Toutes les activités se déroulent en classe entiére.

Les transports :

Les déplacements sur les lieux de visites ne sont pas compris dans le prix de journée.
- Soit I'école vient avec un bus et le conserve sur place avec le chauffeur (sa pension est

offerte).
- Soit le Centre d’Accueil assure les déplacements sur place moyennant un codt

supplémentaire. (Nous consulter)

La durée des activités :

La durée des activités est généralement de 3h (sauf s’il y a un déplacement sur un
site). Certaines sorties peuvent se faire a la journée avec pique-nique.




Annexes

v' Exemple de programme d’un séjour « astronomie » 5 jours

v’ Les sites internet a consulter




Proposition de programme pour classe "astronomie : la téte dans les étoiles” sur 5 jours

Programme congu pour une classe cycle 3

( possibilité adaptation pour cycle 2)

Jour 1

8h

12h15

14h

2h30 d'activité ( sur le centre)
Jour Nuit Saisons (9h00 - 11h30)
Expériences sur maquettes par groupe
pour comprendre l'alternance du jour,
de la nuit et des saisons

Jour 3

ARRIVEE A 10h15
activités en 1/2 classe sur le site

1h30 d'activité (a Planéte Mars)

Visite guidée de l'observatoire (10h30-11h15)

et

Fabrication d'un cadran solaire (10h30 - 11h15)
a emporter a la fin du séjour

Fabrication d'un cadran solaire (11h15 - 12h00) et

éritif de bienvenue avec un coktail maison

ARRIVEE
ACCUEIL
Présentation du séjour

2h30 d'activité ( sur le centre)

2h30 d'activité ( sur le centre)

Le planétarium et carte du ciel (14h00-15h30)
visite guidée du ciel sous déme gonflable
Fabrication d'une carte tournante des étoiles

a emporter & la fin du séjour

Lab'Mars (16h00 - 17h00)
Voyage expérimental & la découverte de Mars

Archi, le robot Rigolo
observation , description
manipulation des robots

pour comprendre leur fonctionnement

Rovers Martiens (16h00 - 17h00)
manipulation des robots
pour remplir des missions et explorer Mars

Les moments d'une journée signalés par ce fond

a emporter a la fin du séjour

Lancement des fusées a eau (16h30 - 17h30)
non réalisable en cas de forts vents ou d'orage

indiquent que l'animateur d'activités n'est

Visite guidée de I'observatoire (11h15-12h00,

3h00 d'activité (a Planéte Mars)
Observation solaire (14h00 - 14h30)
(non réalisable en cas de temps couvert)

Construction de fusées a eau (14h30 - 16h00)
a emporter & la fin du séjour
vidéos sur les fusées + mini-jeu sur les missions apollo

Remplagé par : Labo de I'espace (16h30 - 17h30)
en cas de mauvais temp

Jour 4

1h30 d'activité ( sur le centre)
Lune et eclipses (10h30 - 12h00)
Expériences en salle
pour comprendre les phases de lune
ses mouvements et les éclipses

2h30 dactivité ( sur le centre)
Le systéme solaire (14h00 - 15h30)
Tableau-jeu pour remettre dans l'ordre
les planétes et retrouver
leurs caractérigtiques

Magquette du Systéme Solaire (16h00 - 17h00)
fabrication d'une mini-maquette en papier
a emporter a la fin du séjour

\ dans le planétarium (20h00 - 21h30)

et observation a I'ceil nu dehors si temps d

1h30 d'activité ( sur le centre)
Passeport science (10h - 11h30)
Une mission est proposée aux éléves
Défis en lien avec les sciences et les

\voyages spatiaux

Bilan du séjour et questions

DEPART




Les sites internet a consulter

v Site du Centre d’Accueil de Saint-Front :
http://www.cap-st-front.net

v’ Le site du plateau du Mézenc :
http://www.jeuneloiremezenc.com/

v le site de I'arche des métiers
http://www.arche-des-metiers.com/



http://www.cap-st-front.net/
http://www.jeuneloiremezenc.com/
http://www.arche-des-metiers.com/
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