
Château de ad

JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3 JOUR 4 JOUR 5

Accueil, visite du
château, installation
dans les chambres

Poney

Séance 1

Poney

Séance 2

Poney

Séance 3

Poney

Séance 4

DÉJEUNER

« Jeu de découverte
du site »

(parcours d'orientation
dans le domaine)

« Activité
sportive »

sport émergeant au
choix : Kin-ball,

Tchouk-ball,
Ultimate, crosse

Québécoise., disc
golf..

« Lecture de
paysage

sur la Loire »

Étude et analyse de la
construction d'un

paysage de bord de
Loire

« Randonnée
nature»

au fil du « Ruisseau
des

robinets »

« Atelier d'écriture
bilan »
 « Je me
souviens

(séance en
supplément)

DÎNER

VEILLÉES

Ce programme est prévisionnel et correspond au descriptif proposé en brochure sur une base de 20 élèves. Tous les projets de classes de découvertes 
sont adaptables au projet de l'enseignant(e).

CLASSE DE Découvertes 
 PLANNING TYPE 5 JOURS/4 NUITS

NOM DU CENTRE Château de la Turmelière

THÈME DU SEJOUR Classe Poney


