
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Village-vacances Ré la Blanche 

Dossier pédagogique 
et de présentation 

Classes de découvertes 

  

 

 



 

Partir en classe de découvertes  

représente l’opportunité de : 
 

• Rencontrer un environnement différent 

• Expérimenter  

• Partager du sensible entre l’enseignant et l’élève 

• Développer une sensibilité culturelle 

• Créer une dynamique de classe 

• Découvrir des nouvelles pratiques 

• Déterminer un choix pédagogique 

• Créer du lien social 

• Réaffirmer un droit pour chacun à vivre des expériences 
 
 

Quand partir ? 
 
Le choix de la période et également étroitement lié aux objectifs du projet pédagogique de l’enseignant : si la 
période de mars à juin permet une préparation optimale du projet en amont et laisse du temps d’exploitation 
en classe, l’automne offre de belles opportunités pour créer une dynamique de classe et une cohésion de 
groupe. 
 
La diversité des thèmes, des projets et des lieux proposés permet une exploitation maximale des activités de 
découvertes en toute saison. 
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Situation géographique 
 

Le site exceptionnel de l'Île de Ré est le lieu idéal pour découvrir l'océan, les marais salants, l'histoire et l'environnement 
naturel qui fait tout son charme. 
Située sur la côte Atlantique, au large de La Rochelle, l’ile de Ré est un joyau qui offre les charmes et les richesses d’une 
véritable terre de jouvence dont le cœur bat au rythme des marées.  
 
Sur la côte sud de l’île, le Bois-Plage-en-Ré, petite bourgade pittoresque, est appréciée pour sa quiétude et ses 6 km de 
plages de sable fin. A 100 m du centre du village et à 800 m de la plage des Gollandières, le village-vacances La maison 
des enfants-Ré la Blanche est équipé de 50 chambres de 2 à 4 personnes, au rez-de-chaussée ou au premier étage. PMR : 
5 chambres accessibles. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Paris : 490 Km, Bordeaux : 178 Km.  
 

Proximité des services : Commerces, médecin, pharmacie et poste à 200 m. 
 

LES ACCES 
 

Accès routier : 
 
ATTENTION ! Il n’y a qu’un seul itinéraire possible pour les cars pour accéder au centre. Si par erreur vous entrez dans 
le centre du village du Bois Plage, il vous sera impossible de tourner dans les petites ruelles. 
Stationnement sur le parking municipal à côté de la structure. 
 
Après avoir passé le pont de l’Ile de Ré, au 2nd rond-point, prendre à gauche direction Itinéraire Sud « Sainte Marie-en-Ré » 
Rouler sur 12 km pour arriver à l’entrée de Bois Plage 
Au rond-point, juste après la station essence Carrefour sur votre droite, prendre direction Saint Martin 
Au 1er rond-point, prendre en face direction Phare des Baleines 
Au 2ème rond-point prendre à gauche direction Phare des Baleines 
Après environ 1,5 km, sur la gauche, il y a un panneau indicateur D201 
Prendre la succession de virages 
Après le panneau Bois Plage, prendre la 1ère à droite et rester sur la gauche (prendre la petite rue de gauche) 
Rouler 200 m et vous êtes arrivés. 

 
Accès ferroviaire : 
 
Gare de la Rochelle desservie par TGV, correspondance en car en option (25 km). 
 
Transferts en car 53 places GARE LA ROCHELLE / CENTRE BOIS PLAGE / LA ROCHELLE : nous consulter. 

Bois Plage 
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Hébergements et espaces collectifs 
 
Construit en 1992, sur un domaine de 5 000 m², comprenant 50 chambres sur deux étages autour d’une piscine non 
surveillée, le centre a été conçu pour recevoir principalement des Classes de Découverte. 
 
Ici tout est pensé pour la convivialité et le bien-être des enfants. 
La structure est adaptée aux handicaps moteurs, 5 chambres sont accessibles aux personnes à mobilité réduite. 
 

HEBERGEMENTS 
 
50 chambres de 4 personnes :  
Les enfants seront logés en chambre avec 2 lits simples, coin nuit avec 2 lits superposés, sanitaires complets (salle d’eau 
avec douche, wc séparés sauf PMR).  
Balcon pour les chambres en étage – certaines chambres au rez-de-chaussée ont une terrasse. 
Superficie : 20 à 25 m2. 
 

  
 

ESPACES COLLECTIFS 
 
- 5 salles de classe : 35 m² chacune dont 1 spéciale pour les maternelles 
- une salle polyvalente - auditorium : 150m² - 107 places 
- un salon- bar pour la détente 
- une terrasse ensoleillée avec piscine (non surveillée) 
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RESTAURATION  
 
Les horaires : 
 

Petit déjeuner : entre 8H00 et 9H00  
Déjeuner : 12H30  
Dîner : 19H30  
 
NB : les horaires seront modulables en fonction des 
impératifs du programme d’activité.  
 
Le petit déjeuner est présenté sous forme de buffet (pour 
les collèges et les lycées) et à table pour les élèves de 
primaire où les adultes du groupe participent au service.  
  

 
Les autres repas sont servis à table. Les adultes mangent à la table des enfants ; c’est un moment important de la journée : 
 

• Point de repère dans la journée (pour les plus jeunes)  

• Moment vital  

• Moment important pour les relations enfants/ enfants et enfants/adultes  

• Moment éducatif : apprendre à se servir correctement, à partager, à goûter à tous les plats, finir ce que l’on a 
dans son assiette, apprendre à se tenir convenablement et à utiliser les couverts, apprendre à ne pas gaspiller.  

 
Les régimes alimentaires sont respectés (menus adaptés) lorsqu’ils nous sont communiqués avant le séjour par écrit.  
 
Vous avez la possibilité de commander des pique-niques. (Sur demande écrite avant le séjour)  
 

IMPORTANT  
De plus en plus d’enfants souffrent d’allergies alimentaires. Ces allergies peuvent présenter une dangerosité potentielle 
très importante.  
En conséquence de quoi, nous demandons aux responsables de la classe de prendre toute mesure permettant à la LIGUE 
de l’Enseignement de déterminer si la nature de l’allergie d’un enfant est compatible avec la vie en collectivité.  
Nous demandons impérativement à recevoir d’une part, le régime alimentaire défini par les parents et/ou le médecin et 
d’autre part, un certificat médical établi par le médecin traitant attestant que la santé de l’enfant est compatible avec une 
restauration de collectivité.  
Joindre si nécessaire le PAI (Plan d’Accueil Individualisé).  
Nous attirons votre attention sur le fait qu’à défaut de recevoir ces documents, nous nous autorisons à refuser l’accueil 
de tout enfant pour lequel l’allergie alimentaire nous serait signalée très tardivement voire sur place. 

 

TOILETTE :  
 
Les enfants prendront une douche chaque soir après les activités.  
 

ENTRETIEN :  
 

Le nettoyage des chambres et sanitaires est effectué tous les deux jours. Les locaux communs sont nettoyés tous les jours.  
 
Les draps et taies d’oreiller sont fournis. En cas de séjour long, les draps sont changés tous les dix jours. Signalez à votre 
arrivée les lits pour lesquels une alèse doit être prévue.  
 
Chaque enfant fera son lit (sauf pour les maternelles, les plus jeunes aidés des adultes) et rangera ses vêtements. Les 
chambres doivent être libérées au plus tard à 9H00 afin de permettre au personnel de procéder au nettoyage, y compris 
le jour de départ quel que soit le dernier repas pris sur place.  
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Pour des raisons de sécurité et d’hygiène, l’accès à la cuisine est formellement interdit à toute personne étrangère au 
service.  
 
Nous rappelons qu’il est interdit de fumer dans les chambres et toutes les parties communes (restaurant, salle 
polyvalente, salles d’activités).  
 

COURRIER :  
 
Le courrier affranchi peut être déposé le matin à l’accueil. Levée vers 10h00, arrivée à partir de 12h00.  
 
 

Le projet éducatif de la Ligue de l’enseignement/ 
Objectifs pédagogiques 

 

Ce séjour permettra de :  
 
• Passer de la vie familiale à la vie en collectivité  
• Découvrir un milieu et un environnement différents  
• Développer la socialisation et la responsabilité des enfants  
• Les rendre plus autonomes  
• Pratiquer de nouvelles activités physiques  
• Acquérir des connaissances relatives à ces découvertes  
• S’enrichir et de s’épanouir tant sur le plan physique que sur le plan affectif  
 

La socialisation et la responsabilisation  
 
La responsabilisation est favorisée par le fait que les enfants deviennent plus autonomes en quittant leurs parents, leur 
milieu familial et leur environnement habituel.  
 
La socialisation est favorisée par la vie en collectivité :  
• Respect des règles de vie  
• Respect des autres et de leurs différences  
• Respect de soi  
 

La découverte d’un milieu et d’un environnement différents  
 
La classe d’environnement est l’occasion de découvrir de manière active un milieu physique particulier : étudier le relief, 
la faune, la flore, l’habitat, les métiers, les coutumes.  
 
C’est le moment de découvrir un autre mode de vie et de sensibiliser les enfants à la nature et aux problèmes écologiques. 
 
 
 
 

Informations pratiques 
 

MATERIEL GÉNÉRAL 
 
Une borne internet est mise gratuitement à la disposition des enseignants. 
Une Photocopieuse (avec supplément). 
Si vous souhaitez transférer des photos numériques, par précaution, veuillez-vous munir du driver lié à votre appareil 
photo et des câbles. 
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MATERIEL D’ANIMATION 
 
Matériel Audiovisuel : 
Un vidéoprojecteur - un téléviseur -- salle de cinéma. 
 

Divers :  
Matériel de jeux de plein air et d’intérieur. 
 

MATERIEL SPORTIF 
 
Sur la structure : 
 

Tennis de table : 1 table de ping-pong loisir + raquettes. 
Piscine : bassin profondeur maxi 1m30, 10m X 15m, pataugeoire (Pas de maître-nageur). 
Boulodrome : prêt de boules de pétanque (plastiques). 
 
A 1,5 km de la structure : 
 
Tennis : 6 courts en plein air aux normes de la fédération. 
 
A 5 km de la structure : 
 

Sports nautiques : planche à voile, catamaran, surf. 
 

MATERIEL PEDAGOGIQUE 
 

• Des cartes et de la documentation sur l’Ile de Ré et la région 

• Matériel d’activités en plein air  

• Livres sur la flore et la faune rhétaise 
 
A noter que tout le matériel léger (feuilles, ciseaux, craies, colle, scotch, feutres...) ainsi que le matériel propre aux 
activités manuelles sont à prévoir par vos soins avant votre arrivée. 
 
 

ÉQUIPE PERMANENTE SUR PLACE  
 
• Une directrice permanente coordinatrice :  
 

Elle est chargée de s’assurer du bon déroulement des séjours, de gérer les équipes et de coordonner les différentes 
interventions. Elle joue un rôle de conseil lors de l’élaboration du projet. Elle est à l’écoute de chacun lors des séjours.  
 
• Un économe :  
 

Par le soin apporté à l’élaboration des menus et des repas, il participe au bien-être de chacun et à l’apprentissage de la 
diversité alimentaire.  
 
• Personnel d’entretien et de service :  

 
Il participe à la vie du centre, à la qualité de l’accueil et par conséquent à la réalisation de nos objectifs éducatifs.  
 
• Un encadrement spécifique en fonction de vos activités :  
 

Personnes titulaires du Brevet d’État de la spécialité pour les activités sportives, accompagnateur de la LIGUE de 
l’enseignement, guide du site ou animateur spécifique pour les visites patrimoine, environnement, etc.  
 
• Des animateurs :  
 
Un animateur diplômé BAFA durant le séjour, par classe de 20 élèves payants minimum.  
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Cet animateur est avant tout une personne compétente pour découvrir le milieu : 6H50 par jour.  
En conséquence, il est présent pour les activités mais il ne s’occupe pas de la vie quotidienne des enfants.  
Il convient donc que vous veniez avec un encadrement complémentaire ou que vous prévoyez de nous demander un 
animateur supplémentaire.  
 
Les animateurs interviennent sur les groupes selon les horaires suivants (à raison de 6H50 par jour) :  

• Journée type (avec veillée) : 9h – 12h ; 14h – 17h ; 20h30 – 21h20  

• Journée continue (sans veillée) : 9h – 12h ; 14h – 17h 50  

• Journée vie quotidienne : 7h40 – 9h ; 12h – 14h ; 17h – 20h30  
 
 

LE TROUSSEAU 
 
Cette liste est indicative et pourra servir de base pour communiquer sur le contenu de la valise. Dans tous les cas, il est 
recommandé de prévoir des vêtements dans lesquels les enfants sont à l’aise et adaptés au terrain : les enfants seront 
souvent assis par terre, mouillés (pêche à pied…). 
 
Ne pas oublier de marquer les vêtements que l’enfant porte sur lui et ceux de la valise.  
Mettre des vêtements pratiques et peu fragiles (étiquettes cousues). 
 

Trousseau général 
Blouson 
Casquette 
Pantalons (jeans) / shorts / panta- courts 
Pullover / sweat shirts Tee shirts 
Sous-vêtements / chaussettes 
Pyjamas 
Tennis / chaussures fermées 
Chaussons 
Sac à linge sale 
Serviette de table 
Serviette et gant de toilette 
Trousse de toilette complète 
Papier à lettre, enveloppes timbrées 
Mouchoirs en papier 

 Trousseau spécifique 
Bottes en caoutchouc (activité pêche à pied) 
Chaussures (pas neuve pour la voile) 
Maillot de bain (voile) 
Serviette de bain (voile) 
Crème solaire 
Sac à dos pour le pique-nique (pas trop petit) 
Gourde  

 
 

UNE JOURNEE TYPE 
 

 7H30 - 8H00  Lever, toilette, rangement des chambres 

 8H00 - 9H00  Petit-déjeuner au restaurant 

 9H00 - 12H00  Classe avec temps de récréation ou activité de découverte avec l’animateur 

 12H30  Déjeuner au restaurant 

 14H00 - 18H00         Activités de découverte organisées avec les animateurs (avec goûter) 

 18H00 - 19H30 Douche, temps calme, courrier 

 19H30 - 20H30  Dîner au restaurant 

 20H30 - 21H15          Veillée animée par l’animateur ou intervenant spécifique 

 21H15 - 21H30 Coucher des enfants 

 
Cette journée type est modifiable en fonction de l'âge des enfants, de votre projet pédagogique et du rythme de vie du 
séjour. 
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Lien avec le socle commun de connaissances de 
compétence et de culture 

 

A Activités (menées par les animateurs du centre) 
Activités (menées par les animateurs du centre) 

Les animateurs du centre) 
Le Cycle des marées / A partir du CE2         (Gratuit) 
 

 

OBJECTIF : Initiation à la découverte du cycle des marées.  
DEROULEMENT : L’animateur schématise « le cycle des marées » en référence 
du principe de Newton.  
Prestations possibles : Thème Marées (2h) 
 

 
 

La flore et l’écosystème des dunes/ A partir de la maternelle      (Gratuit)  
 

 

DEROULEMENT : A 1km du village (2 heures) 
Etude de la formation de la dune, son 
évolution, son importance dans l’éco 
système rhétais, moyen mis en place pour la 
protéger. 

 
 
 

La pêche à pied, découverte des animaux étranges / A partir de la maternelle    (Gratuit) 
 

  

DEROULEMENT : Promenade à pied (1km à 2 km) (2 heures). 
Découverte de la faune aquatique et de la flore de notre littoral. 
Pour préserver l’environnement et le littoral : Observation des comportements 
des animaux et végétaux sur l’estran.  
 
INFO COMPLEMENTAIRE : selon horaire et coefficient des marées cette activité 
n'est pas réalisable. 
 
Prestations possibles : Thème Pêche à pied (1h30/2h) (Prévoir bottes pour cette 
activité) 

 
 

Ateliers proposés / A partir de la maternelle       (Gratuit) 
 

       

 
➢ Laisse de mer 
➢ Land Art sur la plage 
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Soirée contes / A partir de la maternelle        (Gratuit) 
 

 Soirée Contes : Les voix de l’océan parlent et tour à tour votre imagination 
vous suggère la ligne de crête des vagues, l’horizon bleu de la mer, le 
pinceau lumineux d’un phare, la courbure de la terre… L’océan vit alors 
pleinement en vous. 
 
Durée : (1h) 

 
 
 

Soirée nœuds marins / A partir du CE2          (€) 
 

 

➢ Soirée nœuds marin (2h) 
➢ Corde (1mètre) 

 
 

Soirée jeux, boum, chants / A partir de la maternelle      (Gratuit) 
 

 

 
➢ Soirée jeux (1h) 
➢ Soirée boum (1h15) 

➢ Soirée chants (1h) 

➢ Soirée vidéo (1h) 

 

 
 

Soirée à thème en rapport avec le milieu local / A partir du CE1     (Gratuit) 
 

 

Soirée balisage des phares : durée : 1h30 

 

 
 

Quizz Ré / A partir du CP jusqu’au CM2        (Gratuit) 
 
Quels souvenirs garderez-vous de votre séjour … Nous allons le vérifier. Notre équipe d’animation vous propose un Ré 
Quizz adapté au niveau scolaire de la classe en lien avec votre séjour : bruitages, mimes, questions vous attendent dans 
une animation conviviale et amusante. Que le meilleur gagne… 
Durée : 1h à 1h30 mn 

 

Olympiades rhétaises sur la plage ou au village-vacances / A partir de la maternelle  (Gratuit) 
 
Plusieurs défis sportifs sont proposés aux enfants : équilibre – adresse – précision. 
 

Jeu de connaissance Ré-L’oie / A partir de la maternelle      (Gratuit) 
 
- Ré l’Oie (formule simplifiée pour le cycle 1 (maternelle et CP) 

A l’aide de silhouettes, les enfants devront reconnaitre les oiseaux, les plantes observés durant leur séjour. 
Durée : 45 mn / 1h.  
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- Ré l’Oie (formule pour le cycle 2 et 3)  
En partant du Pont de Ré jusqu’au Phare des Baleines en passant par les marais et les vignes, par équipe, les 
élèves accompliront défis, jeux de connaissance, jeux d’adresses afin de progresser sur la carte de l’Ile de Ré. 
Coopération, esprit d’équipe seront nécessaires pour atteindre le « bout » de l’ile. 
Durée : 1h à 1h30 mn 

 
 
 

Activités (menées par des intervenants extérieurs) 
 
 

ATTENTION : LES TARIFS GROUPES DES VISITES/ACTIVITES PAYANTES SONT VALABLES A 
PARTIR DE 20 PERSONNES 
 

Oiseaux du marais à la réserve de Lilleau des Niges – Les Portes en Ré (€) (52 km A/R) 

A partir de la maternelle 
 

 

OBJECTIF : Connaissance des oiseaux de la réserve naturelle de Lilleau des Niges, 
gérée par la Ligue pour la Protection des Oiseaux. Découverte des oiseaux migrateurs, 
les espèces protégées, la protection et la prévention. 
 
DEROULEMENT : Dans l’Île de Ré, les marais tiennent une place importante pour les 
hommes et les oiseaux car ils font partie des principales zones ornithologiques 
d’Europe. L’accueil et la visite sont encadrés par un spécialiste de la LPO. 

Durée de la visite – 1h. 
Vous pourrez découvrir : le rôle des réserves naturelles, l’intérêt de l’île de Ré pour l’avifaune, l’identification des 
principales espèces sur le terrain, l’adaptation, le régime alimentaire, la migration, le baguage, les plantes 
typiques… 
 
Attention : Si vous optez pour le vélo, il faut prévoir la sortie en journée complète. 

Prestations possibles : 
➢ Intervention LPO (1h) + musée (30 mn) 
➢ Intervention LPO + musée + location vélo & casque (journée) / A partir du CE2 (42 km) 
➢ Transport demi-journée ou journée 

 

Port de Saint Martin en Ré (gratuit si pas de transport)   (8 km A/R) 

 

9 km A/R / A partir du CE1 pour un aller-retour à pied - A partir de la maternelle pour un transport en bus 
 
 

 
 

OBJECTIF : connaissance d’une cité marquée par son histoire. Découverte de la 
vocation militaire, commerciale et religieuse de l’île. 
 
DEROULEMENT : Promenade à pied à 4 km du village (durée – 3 heures). 
Possibilité de faire une enquête sur Saint Martin. Visite de l’Eglise gothique 
(ruines du Grand Fort) qui porte les traces de l’invasion anglaise du XVIIe. 
(Ascension du clocher en supplément) 
 

Prestations possibles : 
➢ Visite simple du port de St Martin (par nos animateurs) (3h) 
➢ Transport demi-journée 
➢ Possibilité de faire la sortie à vélo 
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Musée Ernest Cognac à Saint Martin en Ré (gratuit si pas de transport)   (8 km A/R) 

A partir du CM1 
 

 

Plongez dans l’histoire du grand siècle, celui de Louis XIV et de Vauban à 
travers des espaces de films. 
 
Prestations possibles : 
➢ Visite simple musée Ernest Cognac (1h30) 
➢ Transport demi-journée 

 

 
 

Village de La Flotte en Ré (gratuit si pas de transport)   (18 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte d’un village riche en passé historique  
 
DEROULEMENT : Promenade dans ce village rhétais, son port, son église, 
son marché et ses ruelles, l’habitat traditionnel et les maisons 
d’armateurs. 
Abbaye des Chateliers : parcours découverte de ce monastère cistercien 
du 12ème siècle avec plan d’orientation, apports historiques. 
 

Prestations possibles :  
➢ Visite simple du village de la Flotte (2h) 
➢ Transport demi-journée 

 

 

Bois Plage (gratuit)   (3 km A/R) 

 

 

Prestation possible : Visite village (1h00) 
 

 
 

Musée du Platin à La Flotte en Ré (€)   (18 km A/R) 

 

 

Sur 4 niveaux d’exposition on retrouve le passé maritime de l’Ile de Ré 
(photos, maquettes, objets insolites) et autres curiosités. Possibilité de 
jeu de piste libre ou guidé (à photocopier par le lieu d’hébergement). 
 
Prestations possibles :  
➢ Visite guidée musée du Platin (1h30) 
➢ Transport demi-journée 
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Marais Salants à Loix en Ré (€) / A partir de la maternelle   (21 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte de l’histoire du sel, du fonctionnement des marais 
salants et du travail des sauniers aux gestes ancestraux. 

DEROULEMENT : Départ en car ou à vélo pour Loix. L’écomusée des 
marais salants vous propose à l’année, la découverte des marais salants 
rhétais. 
Après une visite de l’exposition « Sel de mer, sel de Ré », un guide vous 
expliquera l’histoire des marais ainsi que la technique de production. 

Durée : 1 heure 

Prestations possibles : 
➢ Visite simple musée de sel (00h45 / 1h) 
➢ Transport demi-journée 
➢ Possibilité de faire la sortie à vélo 

 
 

Cabane Ostréicole LE CORRE à La Flotte (€) / A partir de la maternelle   (18 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte de l’ostréiculture. 

DEROULEMENT : Départ en car ou en vélos jusqu’à la ferme 
ostréicole. Visite commentée (par l’animateur) sur l’élevage de l’huître. 
1 huître par enfant ; 6 huîtres et un verre de vin blanc pour les adultes 
 

 

Prestations possibles : 
➢ Visite simple de l’ostréiculture (1h) 
➢ Transport demi-journée 
➢ Possibilité de faire la sortie à vélo (environ 14 km) 

 
 

Phare des Baleines à St Clément des Baleines (€)   (40 km A/R) 

 

 

 
 

 

OBJECTIF : Ascension du phare, vue à 360° 

DEROULEMENT : Départ en car ou à vélo (prévoir sur la journée) pour St 
Clément des Baleines. Visite du phare construit en 1854 – hauteur de 57 m 
(257 marches) – il offre une vue imprenable sur les marais salants ainsi que 
sur la pêche en écluse. 
Visite du musée du Phare, au pied de la vielle tour des baleines, ce nouvel 
espace- musée aide à comprendre la création des phares à travers des 
séquences multimédias, panneaux et objets. Une exposition qui devrait 
ravir petits et grands. 

Prestations possibles : 
➢ Visite du musée du Phare + phare (00h45 / 1h) 
➢ Transport demi-journée 
➢ Possibilité de louer des vélos 
➢ Montée du phare à partir du CP (257 marches) 
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Port et l’aquarium de La Rochelle (€)   (72 km A/R) 

 

 
 

 

OBJECTIF : Découverte de la célèbre ville de La Rochelle. 
 
DEROULEMENT : Une balade inoubliable dans les rues de La Rochelle vous 
est proposée. La découverte de ses célèbres arcades, de son charmant 
hôtel de ville ainsi que de son vieux port et des Tours, vestiges des 
fortifications de la ville. La visite de l’aquarium sera pour vous une 
découverte de chaque instant. Un nouvel édifice, des dimensions 
multipliées par 6, un site prestigieux, des technologies de pointe et une 
mise en scène originale (des expositions et des conférences vous seront 
également proposées).  

Prestations possibles : 
➢ Visite Port + Aquarium (2h30) 
➢ Visite Le port + aquarium : Les 2 Tours (1 tour au choix) (3h30) 
➢ Transfert demi-journée ou journée 

 
 

Musée maritime de La Rochelle (€)   (72 km A/R)  

 

 

 
 

 

OBJECTIF : Découverte du patrimoine maritime. 
 
DEROULEMENT : Départ en car l’après-midi –Le Musée Maritime vous invite à 
une véritable croisière « à flot et à terre ». A flot : le musée situé dans l’ancien 
bassin des chalutiers du Vieux Port. A terre, le musée est complété de toiles 
colorées. 
Sa collection comporte huit navires dont six sont classés Monuments Historiques. 
 

Prestations possibles : 
➢ Visite libre musée Maritime (2h) 
➢ Transfert demi-journée ou journée 

 
 

Les Grands Navigateurs à Rochefort (€)   (120 km A/R) 

 

 

 

 

 
 

OBJECTIF : Découverte de l’univers des marins en partant de la littérature 
avec le monde imaginaire de Pierre Loti pour aller ensuite voir la ville 
natale de Champlain. 

DEROULEMENT : Départ en car pour Rochefort, cité de Pierre Loti, ville aux 
bégonias qui offre encore le parfum du passé, des temps glorieux de la 
marine à voile. Le long de ses larges rues tracées au cordeau et dans 
ses jardins à la française, déambulent aujourd’hui les élèves des écoles de la 
marine et de l’armée de l’air. 
Possibilité de visiter la corderie royale, longue de 373 m (longueur des cordages, 
construite en 1666 par Colbert). 
 

Prestations possibles : 
➢ Visite de la Corderie Royale (1h30) 
➢ Visite du musée de la Marine 
➢ Visite de l’ancienne école navale 
➢ Transport journée 
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De Louis XIV à Napoléon sur l’Île d’Aix (€)   (8 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte de l’Île d’Aix. 
 

DEROULEMENT : Croisière maritime à la journée avec approche de Fort Boyard. Sa 
petite taille, véritable modèle de « l’île au milieu de l’océan » et son histoire 
maritime contribuent à une découverte paisible et variée. Croissant de verdure et 
de sable fin dont le sentier littoral parcours ses 7 km de côte, vous pourrez vous 
imprégnez sans modération de son charme insulaire comme un certain Napoléon 

Prestations possibles : 
➢ Croisière vers l'île d'Aix (1h30/2h00 aller et 1h30 retour) 
➢ Atelier de la nacre (00h30) 
➢ Musée Napoléon (00h30) 
➢ Musée Africain (00h30) 
➢ Transport (transfert) 

 
 

Fort de la Prée à Rivedoux (€)   (25 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte du plus ancien fort militaire de l’île de Ré. 
 
DEROULEMENT : Classe Vauban (avril/mai/juin/septembre) 
Départ en car pour Rivedoux. Visite du Fort de la Prée : le plus vieux fort militaire 
de l’île. 
 
 

Prestations possibles : 
➢ Visite simple fort de la prée (1h30) 
➢ Transport demi-journée 

 
 

Zoo de la Palmyre et la station balnéaire de Royan (€)   (220 km A/R) 

 

 

OBJECTIF : Découverte d’une station balnéaire et du premier parc zoologique en 
France. 

DEROULEMENT : Départ pour la journée en car, passage à la rochelle, 
Rochefort en prenant le Pont du Martrou. Le Zoo de la Palmyre est des plus 
importants d’Europe et actuellement le premier parc zoologique de France. 
Il s’étend sur une superficie de 14 ha et présente plus de 1 600 animaux. 
 

Prestations possibles : 
➢ Visite Zoo (5h00) 
➢ Transport journée 
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ACTIVITES SPORTIVES 
(menées par des intervenants spécialisés) 

 
 

Voile à La Couarde ou Rivedoux / A partir du CE1 de mars à septembre (€)  (12 ou 29 km A/R) 

 

 

 
 

1 intervenant pour 10 à 12 enfants Planche à voile OU catamaran 

Prestations possibles : 
➢ Voile à la Couarde (2h) 
➢ Transport demi-journée 
➢ Voile à Rivedoux (2h) 
➢ Transport demi-journée 

ATTENTION : PASS NAUTIQUE OBLIGATOIRE 

 
 

Vélo (€) 
 

 

Location vélo avec casque  

Prestations possibles : 
➢ Location vélo (demi-journée) 
➢ Location vélo (journée) 

 

ATTENTION 1 adulte pour 5 enfants (enfant : avoir une bonne maitrise du vélo et du code de la route) 

 
 

Surf au Bois Plage en Ré / A partir du CE1. A partir de mi-mai (€)   (5 km A/R) 

 

 

1 intervenant pour 10 à 12 enfants. Pas de transport à prévoir 
 

Prestation possible : 
➢ Séance Surf (1h30) 

 

ATTENTION : PASS NAUTIQUE OBLIGATOIRE 

 

 

Catamaran / A partir du CE1 (€)   (6 km A/R) 

 

 

 

Prestation possible : 
➢ Catamaran (2h) 

 

ATTENTION : PASS NAUTIQUE OBLIGATOIRE 
 

Attention la pratique des activités aquatiques nécessite de faire passer le Test de Natation aux enfants - 

Savoir Nager palier 1 ou 2 
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Test savoir Nager 
Ce contrôle est obligatoire. Il permet de s’assurer de la parfaite adaptation de l’enfant au milieu Aquatique, permet 

d’apprécier la capacité de l’élève à se déplacer dans l’eau, sans présenter de signes de panique sur un parcours de 20 

m. 

Habillé de vêtements propres (tee-shirt et, si possible, pantalon léger, de pyjama par exemple) et muni d’une brassière 

de sécurité conforme à la réglementation en vigueur, avec passage sous une ligne d’eau, posée et non tendue. 

En piscine, le départ est réalisé à partir d’un tapis disposé sur l’eau, par une chute arrière volontaire. Si le test est réalisé 

en milieu naturel, le départ est effectué de la même manière à partir d’un support flottant. Le parcours est réalisé dans 

la partie d’un bassin ou d’un plan d’eau d’une profondeur au moins égale à 1,80 m. 

La réussite de l’épreuve est attestée par le conseiller pédagogique en E.P.S. de circonscription ou départemental, ou 

un professionnel des A.P.S. du lieu où se passe le test (MNS ou ETAPS ou CTAPS ou BE voile). 

 

Test niveau palier 2-CM2 (ou cycle 3) 
But : enchainer dans l’ordre : Sauter ou plonger puis remonter. Se déplacer sur 15m en ventral. Toucher le bord, pousser. 

Effectuer une coulée ventrale. S’immerger dans un cerceau. Remonter, effectuer un surplace (flottaison) de 5 à 10s . 

Se déplacer 15 m environ sur le dos 

Organisation : En grande profondeur, les élèves n’ont pas pied. Critères de réussite : Enchaîner les différentes actions 
sans s’arrêter. 

 
 

FICHE TECHNIQUE DU CENTRE 
 
COORDONNEES :  
Village -vacances Ré la Blanche 
La maison des enfants 
14 Rue du Clou 
17580 LE BOIS PLAGE EN RE 
 
Téléphone : 05.46.09.72.72 
 
Email : vv-boisplage@laligue17.org  

 

VOS INTERLOCUTEURS SUR LE CENTRE : 
Directrice : Madame Teillet Marie-Pierre – directionbp@laligue17.org  
Responsable Pédagogique : Dylan COTTON - vv-boisplage@laligue17.org 
 

VOS INTERLOCUTEURS AU SIEGE DE LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT : 
Chargée du suivi des séjours classes : Virginie CHABOT – 05 46 41 00 02 – sejourseducatifs@laligue17.org  
 

AGREMENTS :  
Agrément inspection Académique : 17.92.08  
Agrément Education nationale et Jeunesse : 2023-JEP-29 
 

CAPACITE D’ACCUEIL : 
Nombre de lits agréés Classes de découvertes : 200 
Nombre de lits agréés pour les maternelles : 150 
Nombre de classes accueillies : 5  
 

DIVERS : 
Assurance : GROUPAMA – Caisse régionale – 1 avenue de Limoges – 79044 NIORT cedex 9 
 

SECURITE, SANTE :  
 
Parmi le personnel d’encadrement, une personne (ou plusieurs) est titulaire de l’AFPS / PSC1.  
Chaque animateur à une trousse de secours avec les produits de premières urgences.  

mailto:vv-boisplage@laligue17.org
mailto:directionbp@laligue17.org
mailto:vv-boisplage@laligue17.org
mailto:sejourseducatifs@laligue17.org
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Docteur BOUTIN  
25 rue de l’Eglise (200m)  
17580 LE BLOIS PLAGE EN RE  
05 46 09 08 64  
 
Cabinet RENARD  
2 rue des Pingettes (800m)  
17580 LE BLOIS PLAGE EN RE  
05 46 68 70 78  
 
Hôpital Saint Louis à la Rochelle (25 km)  
05 46 45 50 50 


