
JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3 JOUR 4 JOUR 5

Accueil 

Installation
Pêche à pied

Installation de l’aquarium

Char à voile

(séance de 2h / 1cav pour 3 enfants)

Char à voile

(séance de 2h / 1cav pour 3 en-
fants)

Bilan du séjour sous forme 
de jeux 

de connaissances

DÉJEUNER

Parcours découverte de la commune
d’Asnelles 

Char à voile

(séance de 2h / 1cav pour 3 enfants)

Fabrication de cerfs-volants et essai
sur  la plage

Char à voile

(séance de 2h / 1cav pour 3 enfants)

Travail sur les notions de marées

 Jeux sur la plage

« Attaque de la mer »

Travail sur la laisse de mer

Ecocitoyenneté 

Les Déchets 

Land’art

Départ

DÎNER

VEILLÉES

Ce programme est prévisionnel et correspond au descriptif proposé en brochure sur une base de 20 élèves. Tous les projets de classes de découvertes sont adaptables au projet de 
l'enseignant(e).

CLASSE DE Découvertes 
 PLANNING TYPE 5 JOURS/4 NUITS

Char à voile


