
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOM DU CENTRE DAMVIX – L’EMERAUDE 

THÈME DU SEJOUR DECOUVERTE 

Rangement

et

Jeux

EXEMPLE DE PROGRAMME - 5 Jours / 4 Nuits

JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3 JOUR 4 JOUR 5

Arrivée du groupe en fin 

d’après-midi.

Installation.

Visite du village

Etude de l’écosystème

du fossé

Déjeuner

Balade découverte au cœur du Marais

Découverte de l’activité

 pêche sur le plan d’eau

 du Village

Explications sur la fabrication 

d’un herbier

Départ de la classe

Goûter Goûter

Balade à pied

Découverte de la faune et de la flore 

avec collecte de plantes

Travail de Terrain

Balade commentée 

en plate dans le marais

(En supplément Payant)

Déjeuner Déjeuner Déjeuner

Soirée jeux Vidéo sur la région Soirée jeux Boum

Goûter

Classe Classe Classe

Dîner Dîner Dîner Dîner


