
Château de ad

JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3 JOUR 4 JOUR 5

« Jeu de découverte
du domaine

patrimonial de la
Turmelière »

Jeu d'orientation pour
s'approprier le domaine

« Visite de la Tour
médiéval de OUDON »
et atelier thématique au

choix

« La langue des
Blasons, histoire et

création de
blasons » 

Comprendre le
langage propre des
Blasons, et créer le

sien.

« Visite du château
de Blois »

DÉJEUNER

Accueil, visite du
château, installation
dans les chambres

« Création d'un carnet
de voyage avec
atelier reliure »

S'initier à la technique
de reliure avec le

matériel de l'époque et
Visite des ruines de la

demeure natale de
Joachim du Bellay

« Découverte de la
Loire à bord de la

Luce » découverte des
paysages de bord de

Loire et des sites
d'exception

«Atelier Voûtes ou
Charpentes »
Initiation à une

méthode de
construction

traditionnelle utilisée
depuis le Moyen-Âge.

« Atelier d'écriture
bilan »

Je me souviens...

DÎNER

VEILLÉE (1 encadrée)

Ce programme est prévisionnel et correspond au descriptif proposé en brochure sur une base de 20 élèves. Tous les projets de classes de découvertes 
sont adaptables au projet de l'enseignant(e).

CLASSE DE Découvertes 
 PLANNING TYPE 5 JOURS/4 NUITS

NOM DU CENTRE Château de la Turmelière

THÈME DU SEJOUR Les Châteaux de la Loire


