
JOUR 1 JOUR 2 JOUR 3 JOUR 4 JOUR 5

Activités de la matinée, 
à saisir

VOILE 1 VOILE 2 VOILE 3

SOCOA
Le fronton, le chemin des

blocs et les digues de
protection, le Fort

Vauban

DÉJEUNER

SAINT-JEAN-DE-LUZ
Jeu de découverte de la

ville : le port de pêche, la
maison Louis XIV, l'église,

la plage

GUÉTHARY
L'histoire de la chasse à la

baleine : le vieux-port,
l'atalaya, la mairie-fronton, 

CIBOURE
Découverte des ports de
pêche et de plaisance, la
criée et les techniques de

pêche, l'histoire des
conserveries de poisson

OCÉANOGRAPHIE
Pêche à pied sur l'estran

de Sainte Barbe :
observation sur place de

la faune et flore de la
baie de Saint Jean de

Luz 

Activités de laaprss-midi, 
à saisir

DÎNER

VEILLÉES

Ce programme est prévisionnel et correspond au descriptif proposé en brochure sur une base de 25 élsves. Tous les projets de classes de découvertes sont adaptables au projet de 
l'enseignant(e).
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